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Gamen via een thuisnetwerkje 


Let's go (lan)party 


Om het in een pc-game op te nemen tegen andere spelers, hoef je niet per se een ommetje 


via het internet te maken. Je kan ook een eigen lan-netwerkje op het getouw 
zetten met enkele gelijkgestemde zielen en gewoon thuis aan het multiplaye- 
ren slaan. Wij denken dan ogenblikkelijk aan een partijtje Half-Life. 


dan een on line oplossing en ook minder anoniem: je kan je 

tegenstander in het wit van de ogen kijken — met een mee- 
warige grijnslach — nadat je hem vakkundig en genadeloos naar 
het pierenland hebt geknald. Hoe je zo’n lan opzet, kom je in deze 
workshop te weten… 


Z o’n lan-netwerkje is door de bank een stuk betrouwbaarder 


Het is misschien voorbarig om hier van een heuse ‘lan-party’ te 
spreken — volgens de echte lan-partyschuimers is zelfs een party 
met 5o pc's klein bier - maar bij wijze van vingeroefening willen 
wij in deze workshop drie pc’s in een netwerk koppelen. Een mini- 
of zelfs micro-lan-party dus, maar hey, wie het kleine niet eert … 
Elke deelnemer aan een lan-party heeft zijn eigen pc nodig, inclu- 
sief muis, monitor en toetsenbord. En niet zo maar de eerste de 
beste pc. Als je multiplayer-games speelt, kan je maar beter over 
een krachtige machine beschikken, genre Pentium I/II of Ath- 
lon met bij voorkeur 128 MB RAM aan boord, een forse 3D-kaart 
en een copieuze harde schijf. In principe geldt: hoe hoger de spe- 
cificaties, hoe beter … 

Maar dat is nog lang niet alles. Omdat we een netwerkje willen aan- 
leggen, moet elke pc daarin geïntegreerd worden, en dat gaat nu 
eenmaal niet met wat hocus-pocus. De broodnodige ingrediënten 
daarvoor zijn: een netwerkkaart (NIC of Network Interface Card), 
een UTP-netwerkkabel (Categorie 5) met een behoorlijke lengte 
(minstens 5 meter), en ten slotte een 4- of 8-poorts hub die de com- 
municatie tussen de toestellen garandeert. 


Stap 1 


We willen drie pc's met elkaar in verbinding zetten door middel 
van een netwerkje om elkaar daarna te kunnen afslachten in een 
partijtje Half-Life. Tja, zo zijn we nu eenmaal… 
Om te beginnen moeten we de toestellen voorzien van een net- 
werkkaart en meerbepaald 
een Ethernet-PCI-kaart 
van het type 1o/100 
Mbit. Stroop je mou- 
wen op, schakel je pc 
uit, leg hem op de opera- 
5) tietafel, ontkoppel alle kabels 
en open de systeemkast. Zorg er- 
voor dat je jezelf ontlaadt van stati- 
sche elektriciteit voor je de ingewanden van 
N je machine aanraakt. Dat kan je op verschil- 
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HASEF NEE 


lende manieren: via een antistatische strip om je pols of door een 
radiator van de centrale verwarming aan te raken. 


Stap 2 


Ga op je moederbord op zoek naar een vrije PCI-sleuf waar je de 
netwerkkaart kan inpluggen. Zo’n sleuf is meestal wit en een stuk 


OPENSCHROEVEN! LIEVER NIET? 


Zie je er tegenop om je computers open te schroeven, of heb 
je geen vrije sleuf meer in je pc? Dan kan een kleine usb- 
Ethernet-adapter je uit de nood helpen. Zo'n adapter bevat 
enerzijds een kabeltje dat je met een usb-poort van je pc ver- 
bindt, en anderzijds een uitsparing waarin je de netwerkka- 
bel van je hub kan stoppen. Zo'n adapter is weliswaar onge- 
veer tweemaal zo duur als een klassieke netwerkkaart, maar 
de installatie is een fluitje van een cent. Wijzelf hebben bij- 
voorbeeld goede ervaringen met een U2E-adapter van Sili- 
com, maar er zijn uiter- 
aard nog een aantal an- 
dere modellen. 


Een usb-Ethernet-adapter: 
een fluitje van een cent! 


—P- 
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Stap 4 


Hardwarematig is het moeilijkste achter de rug, maar ook wat be- 
treft software vallen er nog een aantal katjes te geselen. Activeer 
een van de pc’s en laat Windows zijn werk doen: in principe her- 
kent Windows nu de netwerkkaart en zal het besturingssysteem 


hiervoor de nodi- 


ge software instal- Configuratie Ideriicatie | Toegangsbeheer| 

leren — zorg er wel 

voor dat je de cor- Windows gebruikt de volgende gegevens om uw 
Wind dl == computer te identificeren in het netwerk. Geef een naam 

recte Windows-c voor deze computer en een werkgroep op en typ een 

bij de hand hebt: korte beschrijving van de computer. 

herstart de JAE El Computermaam: [winse.nu 

herhaal deze pro- 


cedure voor de an- Werkgroep: [WwEBSIGHT 


dere computers 


ke > Beschrijving van AT 
van je netwerkje. de oomlen ee [Papesben 


… en duw de kaart er voorzichtig maar vastberaden in. 


kleiner dan de zwarte, verouderde ISA-sleuven. In de onmiddel- Identificeer je pc! 
lijke buurt moet je ook nog de bruine AGP-sleuf aantreffen, maar 
daar zou de grafische kaart een plaatsje moeten hebben gekregen. 
Als die AGP-sleuf nog maagdelijk leeg is, dan betekent dat dat je 


pc allicht te weinig grafische power heeft om 3D-spellen goed te VAKTAAL 
VEnterenm VA KTAA L 


Installeer de netwerkkaart met de nodige omzichtigheid: hou ze AGP: Accelerated Graphics Port. Een aansluitingspoort 
boven de PCI-sleuf, duw ze er met beide handen zachtjes en mooi op het moederbord van recente pc's waarin je een 3D- 
recht in en geef wat lichte druk. Schroef ze vervolgens vast zodat kaart kan pluggen. AGP is een stuk sneller dan een PCI- 
er geen beweging meer in te krijgen is. Sluit de systeemkast en poort en is vooral bedoeld om 3D-beelden sneller op het 
maak je pc startensklaar. Herhaal de stappen 1 en 2 voor de ande- computerscherm te toveren. 


re toestellen die je in het netwerk wil hangen. 
Ethernet: Een standaard voor gegevenstransport in een 


netwerk. 
Stap 3 Hub: Een verdeeldoos in een netwerk. 
Sluit de hub vervolgens aan op het stroomnet en controleer of het 
activatielampje brandt. Wij hebben een hub met acht poorten, maar ISA: (Industry Standard Architecture) Uitbreidingssleuf 
voor deze configuratie met drie pc’s volstaat eentje met vier poor- op je moederbord waarin je kaartjes kan pluggen die 
ten ruimschoots. Zo’n hubje mag je nauwelijks meer kosten dan extra poorten tot je beschikking stellen. ISA wordt meer 
€ zo. Als je iets meer budgettaire ruimte hebt, kan je ook voor een en meer verdrongen door PCI, 
switch kiezen. Een switch is in feite een intelligente hub. We ver- 
klaren ons nader: een hub stuurt elk datapakketje sowieso door Lan: Local Area Network. Computernetwerk binnen een 
naar elke computer die op de hub is aangesloten, ongeacht of alle gebouw of een bedrijf, al maakt de lan-techniek ook net- 
machines of slechts één dat pakketje nodig hebben. Daardoor gaat werken met een reikwijdte van 10 km mogelijk 
dus een stuk van de beschikbare netwerkcapaciteit verloren. Een 
switch daarentegen zal een pakketje enkel doorsturen naar de pc’s Led: LED staat voor Light Emitting Diode. Het is in feite 
die erom vragen, zodat het de netwerkcapaciteit veel beter kan aan- een miniatuur lampje dat veel licht geeft op een kleine 
wenden. Fr oppervlakte en weinig stroom gebruikt. 


Haal de UTP-ka- 
bels dan boven en 
verbindt de net- 
werkkaarten met 
de hub-poorten. 
Verifieer opnieuw 
of de led-lampjes 
van de overeen- 
komstige poorten 
oplichten. 


PCI: Peripheral Component Interconnect. Een uitbrei- 
dingssleuf zoals ISA. De PC-technologie is recenter en 
maakt een snellere gegevensdoorvoer mogelijk. 


TCP/IP: Transmission Control Protocol/Internet Protocol. 
Communicatieprotocol voor het internet dat ook voor 
lokale netwerken kan gebruikt worden. 


UTP: Unshielded Twisted Pair. Een kabel voor computer- 
netwerken. De standaard UTP-kabel is categorie 5, want 
die biedt ondersteuning voor een 100 Mbit Ethernet. 


Een hubje met 8 poorten, voor- en achterkant. 
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Afhankelijk van de Windows-versie die je gebruikt zal je op het bu- 
reaublad een pictogram ontwaren met de naam NETWERKOMGEVING 
of MIJN NETWERKLOCATIES. (Voor alle duidelijkheid: we beperken 
ons in deze workshop tot de versies Windows 95/98/ME). Klik 
erop met de rechtermuisknop en selecteer de opdracht EIGEN- 
SCHAPPEN uit het pop-upmenu. Het dialoogvenster NETWERK komt 
tevoorschijn. Open het tabblad IDENTIFICATIE en vul bij COMPUTER- 
NAAM een passende naam in (die moet op elke pc verschillend zijn) 
en bij WERKGROEP eveneens een geschikte naam (opgelet: die moet 
op elke pc juist wel dezelfde zijn). Eventueel geef je ook nog een 
beschrijving aan elke computer mee. Bevestig met OK en herstart 


je pc. 


Stap 5 


In het tabblad CONFIGURATIE onder de rubriek PRIMAIRE NETWERK- 
AANMELDING klik je op het pijltje en kies je voor Winpows. Daar net 
boven zie je een lijst met onderdelen die geïnstalleerd zijn. Daar- 
in moet je zeker je netwerkkaart terug kunnen vinden, en daar- 
naast ook de Client voor Microsoft Networks en het TCP/IP-pro- 
tocol. Als je dat protocol niet terugvindt, klik dan op de knop Tor- 
VOEGEN, kies PROTOCOL en druk nogmaals op de knop TOEVOEGEN. 
Kies vervolgens links Microsorr en rechts TCP/IP, bevestig met 


EE ix OK (veemeel) en 


Configuratie | Identificatie | Taegangsbeheer | 


De volgende netwerkonderdelen zijn geïnstalleerd: 


B) Client voor Microsoft-netwerken 
Compaq NC3120 Fast Ethernet NIC 
4 NetBEU 
f" TCPAP 


Toevoegen… | 


Primaire netwerkaanmelding: 


herstart je pc. 

Hetzelfde geldt voor 
de Client voor Mi- 
crosoft Networks. 
Op recente syste- 
men zal die auto- 
matisch gevonden 
worden, maar oude- 
re machines (vooral 
die met Windows 
95) durven dan naar 
de Windows-cd- vra- 
gen. Zorg dus dat je 


Verwijderen af 


nschappen 


Windows-aanmelding die bij de hand hebt. 
Het kan ook zijn dat 

Bestanden en printers delen… | je wordt aange- 
Beschrijving spoord om je pc op- 

De primaire netwerkaanmelding is de aanmelding die wordt nieuw te herstarten. 


gebruikt om uw gebruikersnaam en wachtwoord te controleren 
en eventuele aanmeldingsscripts en andere opstarttaken uit te 


voeren. 


Doe dat dan en keer 
meteen terug naar 


het NETWERK-ven- 
ster. 


Annuleren | 


Hier moet je je netwerkkkaart, client en 
protocol terugvinden. 


Stap 6 


Werk je eenmaal met TCP/IP, dan geraak je maar beter zo snel 
mogelijk gewoon aan de manier waarop dat protocol andere pc's 
vindt. Dat gebeurt aan de hand van een IP-adres dat uit vier cijfers 
bestaat, gescheiden door een punt (bijvoorbeeld: 192.168.0.1). Elke 
pc in je netwerkje krijgt een eigen IP-adres. In principe kan je het 
toekennen van zo’n adres rustig overlaten aan Windows, maar dat 
kan het opstarten van Windows-toestellen flink vertragen. In dat 
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geval geef je wellicht beter zelf zo’n IP-adres op. Selecteer dus de 
optie TCP/IP en klik op de knop EIGENSCHAPPEN. Je krijgt een ven- 
ster met een aantal tabbladen en je haalt het tabblad IP-Apkres naar 
de voorgrond. Zet een bolletje voor de optie EEN IP-ADRES OPGEVEN 
en vul vervolgens de volgende waarden in: 192.168.0.1 voor het IP- 
ADRES en 255.255.255.0 voor het SUBNETMASKER. Druk op OK om 
die nieuwe waar- 


TCPAP 2x 

den te Slee Bindingen | Geavanceerd | NetBIOS Ì 
Ook nu kan het zijn DNS-configuratie Ì Gateway Ì WINS-configuratie _ \P-adres 
dat je je pc moet her- 

Een IP-adres kan automatisch worden toegewezen aan deze 
starten. computer. Als uw netwerk dit niet automatisch doet, kunt u de 

systeembeheerder om een adres vragen en dit adres in de 
Herhaal deze stap- ruimte hieronder typen. 


pen nu voor de an- 
dere pc's en zorg 
ervoor dat je als 


C_Automatisch een IP-adres verkrijgen 


_—_ € EenlP-adres opgeven: 


waarde voor het IP- 
adres respectieve- IP-adres: 192.168. 0 . 1 
lijk 192.168.0.2 en 

Subetmasker, 
192.168.0.3 opgeeft 
(of een waarde tot 


192.168.0.255). De 
subnetmaskerwaar- 
den blijven dezelf- 
de. 


| _ _Annuleren | 


Geef zelf een IP-adres en subnetmasker in. 


PROTOCOLLAIR 


Strikt genomen heb je TCP/IP niet nodig, en kan je ook met 
behulp van andere protocollen een thuisnetwerkje uitbou- 
wen. Zo is er het Microsoft NetBEUl-protocol dat tot voor 
kort behoorlijk populair was in kleine Windows-netwerkjes. 
Het laat zich heel makkelijk configureren, maar is niet van de 
snelste aangezien het behoorlijk wat netwerkbelasting ver- 


oorzaakt. Novell's IPX/SPX-protocol wordt (werd) ook veel 
gebruikt, en oudere netwerkspelletjes durven daar nog 
steeds een beroep op doen. Indien mogelijk, kies je toch maar 
beter voor het universele TCP/IP-protocol, temeer omdat je dit 
protocol nodig hebt als je met je pc's dat grote interconnec- 
ted network - het internet m.a.w. - wil opgaan (zie Hersen- 
brekers in dit nummer). 


Stap 7 


Normaal gezien moet de TCP/IP-verbinding goed functioneren 
en moeten de drie pc's met elkaar kunnen communiceren via het 
netwerkje. Er bestaat een eenvoudig trucje om dat te controleren: 
de ping-opdracht. Je kan om te beginnen ‘pingen’ naar je eigen 
netwerkkaart. Dat doe je als volgt: druk op de Windows START- 
knop en kies UrrvoereN. Tik de opdracht COMMAND in en druk op 
OK; je komt nu in een DOS-venster terecht. Wacht enkele tellen 
totdat je de C-prompt ziet verschijnen (C:\> of soms C:\WIN- 
DOWS\DESKTOP>) waarna je de volgende instructie intikt: PING 
127.0.0.1 gevolgd door een druk op de ENTER-toets. Als je een 
time-outmelding te zien krijgt, dan moet je dringend de instal- 
latie van je netwerkkaart herbekijken (zie Hersenbrekers in dit 
nummer). 


—P- 
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5 MS-DOS-prompt 


[ Auto z | 5 


Pingen naar 19 


Antwoord van 
fin two 


e ontvangen = 4, kwijtgeraakt = 0 COX verlies), 
enadering in milliseconden: 
ms, Maximum = {ms, Gemiddeld = Oms 


C:\WINDOUS\Desktop> 


Vier pakketjes verstuurd en allemaal ontvangen! Ons netwerkje is een 
feit. 


Op exact dezelfde manier kan je nu controleren of je pc via het 
netwerkje kan ‘praten’ met de andere twee machines. Typ daar- 
voor nu de opdracht Ping, gevolgd door het IP-adres van een van 
de andere pc's in het netwerk (bijvoorbeeld 192.168.0.2) en druk 
opnieuw op ENTER. Daarna moet je een aantal regels met ping- 
statistieken op je scherm zien (zie screenshot) die je wat meer 
uitleg verschaffen over de ping-opdracht. Wat je uiteindelijk ge- 
daan hebt is het volgende: je hebt enkele pakketjes met data (tel- 
kens van 32 bytes) verstuurd naar de tweede pc in het netwerk en 
die heeft daarop gereageerd (Reply). Gebeurt dat niet of krijg je 
de mededeling dat je ping-opdracht mislukt is (Doelhost niet be- 
reikbaar of Request Timed Out), dan is er iets niet pluis en kan 
je beter alle instellingen nog eens checken(zie Hersenbrekers in 
dit nummer). 


Uitgepingd? Dan kunnen we eindelijk het spel op de drie pc's in- 
stalleren. Die installatie wijst zichzelf uit en is voor elk multiplayer- 
game verschillend. Je zal tijdens die procedure wel de product- 
sleutel van het spel moeten opgeven. Omdat je je op een lan-net- 
werk bevindt, kan het geen kwaad dat je driemaal dezelfde sleutel 
gebruikt, maar zodra je via het internet gaat spelen, doe je dat be- 
ter niet. Als jij en je kompanen on line dezelfde sleutel hanteren, 
kunnen jullie wel eens uit het spel gebonjourd worden … 

Wat je tot slot niet mag vergeten is een van de pc’s tot server (mas- 
ter) te bombarderen. Dat doe je het best met de krachtigste confi- 
guratie in je netwerk. Die server wordt dan de host van het spel en 
moet vervolgens de spelinstellingen bepalen: wat voor type spel, 
welke limieten (tijd, aantal kills), in welke map er wordt gespeeld, 
enzovoort. Kies vervolgens een ronkende alias en treed toe tot de 
bloedstollende wereld van … Half-Life. Daarna kunnen de andere 
spelers in de spelmap inloggen en kan de ‘fun’ beginnen! 


Cont roi s 


Use Defaults 


Advanced controls 


Ok ui LEFTARR( 


RIGHTARROW 
Cancel 


de 


op 


Met een ei van jewelste in zijn kaki pantalon, baant El Gustavo zich 
een weg door de onheilspellende doolhof van gangen en verdie- 
pingen, niet nadat hij zich eerst Hesbollah-gewijs heeft omgegord 
met een lading springstof die hij onderweg heeft opgeraapt. “Hm, 
als ik moet komen te gaan, dan neem ik er een paar mee” prevelt 
hij, wanneer hij op zijn tenen het centrale grasveld oversteekt en 
zich ver… Tssjak. Aaargl! Met een welgemikt schot uit zijn kruis- 
boog heeft Amar Etto hem te pakken. El Gustavo richt zich nog 
eenmaal op, slaat de ogen ter scherm en leest nog net: ”Gotcha, 
you bloody fool” … 


—- Peter Van Acker — 


Het gevaar loert overal. 


Gotcha, you bloody fool! 


Een IP-adres is een uniek nummer dat een 
pc een ‘naam’ geeft. Andere computers in het net- 
werk (op het internet) kunnen hem zo herkennen. 


Een centrale computer in een netwerk. De 
server in een netwerk bedient de clients. Op de ser- 
ver staan vaak data opgeslagen, maar hij kan ook 
netwerkverbindingen doorkoppelen. 
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